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RESUMEN

El aprendizaje móvil (m-learning) es una evolución de e-learning (aprendizaje virtual) que posibilita a los 
estudiantes el aprovechamiento de las ventajas de la tecnología móvil como herramienta de apoyo en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje, haciendo énfasis en el aprendizaje del estudiante, contemplado como 
una forma de mantener a las personas en contacto entre sí y con las fuentes de información actualizadas, 
sin importar el tiempo y el espacio donde se encuentre. Sin embargo, la inserción de nuevos recursos tec-
nológicos en el proceso de enseñanza-aprendizaje no augura el éxito o el logro del aprendizaje; es decir, 
no basta con recurrir a medios tecnológicos sin un verdadero soporte pedagógico que permita realizar 
tareas cognitivas como conocer, comprender, pensar... Por lo tanto, esta propuesta, busca convertir las TIC 
en tecnologías didácticas tomando como punto de partida los cambios que han promovido las TIC en la 
sociedad y en el ámbito educativo. Para tal efecto se aplicó una investigación en el marco del paradigma 
cualitativo, es un estudio documental y bibliográfico. El uso de dispositivos móviles en el aula permite 
potenciar la interacción del ser humano con su entorno, la ciencia y tecnología. Favorece la autonomía, 
el autoaprendizaje, el trabajo en equipo de forma constructivista, reflexiva, participativa, cooperativa y 
colaborativa.

Palabras clave: TECNOLOGÍA DIDÁCTICA, DISPOSITIVOS MÓVILES, APRENDIZAJE MÓVIL, 
PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE, OBJETO DE APRENDIZAJE MÓVIL.

ABSTRACT

Mobile Learning in the Classroom

Mobile learning (m-learning) evolved from e-learning (virtual learning) that enables students to leverage 
the mobile technology advantages as a supportive tool in the teaching-learning process. It has emphasis 
on the student learning, seen as a way to keep people in contact with each other, using updated sources 
of information, regardless of time and space where they are. However, the insertion of new technological 
resources in the teaching-learning process does not guarantee success or learning achievements; that is to 
say, it is not enough to use technological means without a true pedagogical support to carry out cognitive 
tasks as to know, to understand, to think ... Therefore, this proposal aims to turn ICT into didactic tech-
nologies, taking as a starting point ICT exponential changes within the society and the educational field. 
For this purpose, a research was applied within a qualitative paradigm framework, it is a documental and 
bibliographic investigation. The use of mobile devices in the classroom allowed interaction among human 
beings, environment, science and technology; it promotes autonomy, self-learning, communication, team-
work in a constructivist, reflexive, participatory, cooperative and collaborative way.
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Introducción 

Este artículo revisa 25 publicaciones 
de varios autores que investigan la forma 
de integrar las tecnologías de información 
y comunicación (TIC) a través del uso de 
dispositivos móviles en el aula, se desarro-
lla criterios para comprender las princi-
pales características del aprendizaje mó-
vil (m-learning), su estructura, ventajas y 
desventajas en el proceso de formación. 
Además, se presenta una estrategia para 
incorporar la tecnología móvil de manera 
eficiente en el aula mediante un Objeto de 
Aprendizaje Móvil.

Según Isea (2009:3), la formación me-
diante dispositivos móviles (m-learning o 
mobile learning), es la capacidad de in-
teractuar entre sí, utilizando dispositivos 
pequeños, redes inalámbricas y empresas 
de telefonía celular que ofrecen el servicio 
de acceso a Internet a sus clientes, permi-
tiendo concebir y asentar otro paradigma 
educativo denominado M-Learning. Este 
modelo permite dar continuidad al proce-
so educativo haciendo uso de dispositivos 
inteligentes, que en cierto grado ofrecen 
las mismas funcionalidades que una com-
putadora de escritorio o portátil.

En relación al uso de estos dispositi-
vos en el ámbito educativo, se ha observa-
do el desarrollo del concepto de aprendi-
zaje a través de la tecnología móvil, esto 

debido al crecimiento de usuarios de in-
ternet y la disponibilidad de dispositivos 
móviles (Cantillo, Roura y Sánchez, 2012). 
Por lo tanto, m-learning hace referencia a 
los ambientes de aprendizaje basados en 
tecnología móvil, orientados a optimizar 
un aprendizaje ubícuo (ulearning, ubiqui-
tous learning) ya que apoyado en la tecno-
logía permite el desarrollo del aprendizaje 
en cualquier momento y lugar (Santiago, 
Trabaldo, Kamijo, & Fernández, 2015). 

Investigadores como Pinkwart, 
Hoppe, Milrad, & Perez (2003) definen a 
m-learning como el descendiente directo 
de e-learning; el aprendizaje en línea (e-
learning) se apoya en recursos y herra-
mientas electrónicas digitales; en contras-
te, m-learning emplea los recursos e-lear-
ning en dispositivos móviles y transmisión 
de wireless; es decir, el aprendizaje gira en 
torno al uso de dispositivos móviles.

En este contexto, el aprendizaje mó-
vil es una oportunidad para el cambio en 
el proceso formativo dentro y fuera del 
aula que converge en el imparable avance 
tecnológico. El uso de tecnología móvil e 
inalámbrica representada por computa-
doras personales, teléfonos inteligentes 
(Smartphone), lectores digitales, repro-
ductores de audio y/o video digital, entre 
otros dispositivos, permiten el nacimien-
to de una nueva modalidad educativa, 
“Aprendizaje Móvil”, este favorece el desa-



ECOS DE LA ACADEMIA, N. 5, JUNIO 2017  )  63Aprendizaje móvil en el aula

rrollo de las actividades académicas den-
tro y fuera del salón de clase con el apoyo 
de las tecnologías de información y comu-
nicación, Internet y las redes de telefonía 
celular (Zambrano, 2009).

Así, desde una perspectiva pedagógi-
ca el aprendizaje móvil posibilita la aten-
ción urgente a las necesidades del aprendi-
zaje, con escenarios móviles para generar 
la interactividad del proceso de formación 
(García Aretio, 2004). En concordancia 
con los criterios de los autores citados, se 
puede colegir que el aprendizaje móvil (m-
learning) es una evolución de e-learning 
(aprendizaje virtual), y está estrechamen-
te relacionado con el ulearning (aprendi-
zaje ubicuo); ya que permite el desarrollo 
del proceso de enseñanza-aprendizaje en 
cualquier momento y espacio mediante el 
aprovechamiento de las ventajas de la tec-
nología móvil como herramienta didácti-
ca en el proceso de formación.

 
Desarrollo

2.1 Tecnologías de Información y 
Comunicación en la Educación

El impacto de las Tecnologías de 
Información y Comunicación en la socie-
dad es significativo, ha permitido innovar 
el proceso de enseñanza-aprendizaje y de-
jar a un lado modelos tradicionales para 
abrir un mundo de nuevas posibilidades. 
Las instituciones de educación superior 
buscan mecanismos para integrar las TIC 
en los procesos educativos, haciendo én-
fasis en la docencia a fin de transformar la 
práctica pedagógica y adaptarse a nuevas 
alternativas tecno pedagógicas para alcan-
zar un aprendizaje significativo por parte 
de los estudiantes.

Sin embargo, para este nuevo reto es 
necesario que los docentes actualicen sus 
conocimientos en el uso y manejo de la 
tecnología móvil con la finalidad de de-
sarrollar competencias y capacidades en 
la búsqueda de información, en el análisis 
crítico y reflexivo, en el trabajo de equipo 
e individual, en el aprendizaje interactivo, 

cooperativo y colaborativo. Los dispositi-
vos móviles forman parte del convivir dia-
rio de cada persona, la mayoría dispone 
de un teléfono inteligente (Smartphone), 
Tablet, Laptop para facilitar su aprendiza-
je, por lo tanto, es transcendental aprove-
char los beneficios de la tecnología móvil 
existente en el aula.

Los dispositivos móviles están reem-
plazando a los ordenadores de escritorio 
y es evidente la dependencia de este tipo 
de tecnología en la vida familiar, laboral, 
social, comunicativa, terapéutica, y acadé-
mica. Tomando en cuenta que el objeto de 
este estudio radica en el ámbito educativo, 
las tecnologías móviles no sólo aportan a 
la educación su movilidad sino también 
conectividad, ubicuidad y permanencia 
(Cantillo, Roura & Sánchez, 2012).

M-learning

Varios autores definen a m-learning 
(mobile learning) como el aprendizaje 
móvil, es decir, el aprendizaje mediado por 
un dispositivo móvil a través del cual se 
puede compartir información generando 
un aprendizaje autónomo, constructivista, 
reflexivo a través de un ambiente de parti-
cipativo, cooperativo y colaborativo. 

De la bibliografía especializada el con-
cepto más representativo es propuesto por 
Herrera & Fennema (2011:4): “M-learning 
es la capacidad de cualquier persona de uti-
lizar la tecnología de red móvil para acce-
der a información relevante o para almace-
nar nueva información, con independencia 
de su ubicación física. M-learning es apren-
dizaje personalizado que une el contexto del 
aprendiz con la computación en nube cloud 
computing utilizando un dispositivo móvil”. 

M-learning puede ofrecer una opor-
tunidad para superar la idea errónea de 
la enseñanza a distancia como una forma 
aislada del aprendizaje. Según Contreras 
(2010), en la figura 1 muestra los principa-
les factores que estructuran el aprendizaje 
en línea.
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Figura 1 Metodología m-learning, como subconjunto de 
e-learning. Tomado de Contreras (2015)

Esta estructura utiliza como espacio 
de aprendizaje la tecnología móvil, y se 
basa dentro de la visión constructivista, 
las necesidades de comunicación y coo-
peración en comunidad que mejoran la 
reflexión mediante actividades en acción.

Entre las principales características 
del aprendizaje móvil (mobile learning) 
Basantes & Naranjo (2015), citan las si-
guientes:

Ubicuo: permite el acceso desde cual-
quier lugar y momento.

Flexible: se adapta a las necesidades 
de cada uno.

Portable: debido a su tamaño permite 
la movilidad con el usuario.

Accesible: facilidad para acceder a la 
información en cualquier momento y es-
pacio.

Conectividad a internet: permite el 
acceso a la información en cualquier mo-
mento.

Acceso a App: permite la utilización 
de diversas aplicaciones móviles.

Costo: su costo es bajo en compara-
ción a la adquisición de un computador 
personal y la mayoría de usuarios ya los 
tienen.

Integralidad: proporciona informa-
ción de varias fuentes, lo que le permite al 
usuario elegir el formato de preferencia y 
el método de aprendizaje.

Personalización: el usuario puede ele-
gir los elementos que desea revisar.

Colaborativo: permite crear grupos de 
estudio que se ayuden mutuamente para 
lograr un objetivo. Estimulan la participa-
ción y la creatividad.

Motivante: su uso potencia la motiva-
ción del usuario.

Activo: propicia un rol más activo del 
estudiante.

Utilización de juegos de apoyo en el 
proceso de formación: la diversidad de jue-
gos creados para móviles impulsa la crea-
tividad y la colaboración.

Usabilidad: la navegación es sencilla 
tomando en cuenta características del pro-
cesador y velocidad de conexión de estos 
dispositivos.

Ventajas de m-learning

La disponibilidad de un dispositivo 
móvil con acceso a Internet genera múl-
tiples ventajas pedagógicas, autores como 
Lee (2005), Zambrano (2009), Soto, Senra 
& Neira (2009) establecen las siguientes:

Adecuada utilización de los tiempos 
muertos, uso eficiente del tiempo.

Eliminación de barreras espacio-tem-
porales.

Innovación de procesos formactivos 
abiertos y flexibles.

Posibilita la alfabetización digital 
como herramienta de esparcimiento y co-
municación social.

Accesibilidad inmediata a la informa-
ción.

Aprovechamiento de las característi-
cas principales de los dispositivos móviles.

Incrementa el nivel de comunicación 
entre estudiantes y docentes debido al 
contacto permanente.

Eleva la motivación e interés de los 
estudiantes a través de la interacción.

Fortalece el proceso de formación ba-
sado en el aprendizaje constructivista.

Potencia el aprendizaje colaborativo 
dentro y fuera del aula.

Favorece la autonomía, el autoapren-
dizaje y el trabajo en equipo.

Fortalece la capacidad de leer, escri-
bir, criticar, analizar y reflexionar los dife-
rentes contextos del aprendizaje.

Posibilita la creación de redes o co-
munidades de aprendizaje.

Como se puede observar, las venta-
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jas de incorporar la tecnología móvil en el 
aula modifican el entorno de enseñanza; 
en consecuencia, marca un cambio que 
viene acompañado de nuevas formas de 
razonamiento, nuevas competencias tan-
to del docente como para el estudiante y 
fundamentalmente la participación inte-
ractiva y permanente en la construcción 
de nuevos conocimientos.

Desventajas de m-learning

Entre las desventajas del aprendizaje 
móvil Marín, Reche, & Maldonad (2013) 
y Basantes & Naranjo (2015) señalan las 
siguientes: 

Las pantallas de algunos dispositivos 
móviles son pequeñas por lo tanto dificul-
ta la lectura y provoca cansancio visual al 
usuario.

Debido a la cantidad de información 
en la web, puede ser fuente de distracción; 
por lo tanto, es necesario planificar las ac-
tividades que optimicen el uso del dispo-
sitivo móvil.

No todos los dispositivos móviles 
permiten visualizar la información en for-
mato flash; es necesario estandarizar el 
formato de la información con la finalidad 
de que los estudiantes puedan acceder a la 
misma.

La duración de la batería varía entre 
dispositivos.

Limitación en la capacidad de alma-
cenamiento de información.

La conectividad de los dispositivos 
móviles depende de la disponibilidad de 
las redes locales y satelitales; razón por la 
cual no existe estabilidad en la conexión 
web.

Comunicación impersonal.
Dificultad en la resolución de proble-

mas. 
Escasa cooperación por parte de los 

docentes.
Ausencia de contacto directo. 
Mayor dedicación por parte del do-

cente para desarrollar estrategias de incor-
poración de esta tecnología en el aula. 

Como se puede evidenciar, en gran 

mayoría las desventajas que hacen referen-
cia los autores se deben a las limitaciones 
de hardware y software de los dispositivos 
móviles. A pesar de los inconvenientes se 
puede decir que las ventajas son mayores 
al momento de insertar este tipo de tecno-
logía en el proceso de enseñanza-aprendi-
zaje.

M-learning en el aula

Para Koole y Ally (2006) y Koole 
(2009) el aprenidzaje móvil se concibe 
como un proceso que reúne las caracterís-
ticas de la tecnología portátil, las formas 
de manipular y almacenar la información 
en los estudiantes, así como el desarrollo 
de nuevas formas de interacción social en 
un contexto de movilidad constante, en 
beneficio de las actividades académicas. 
Mobile learning permite estrechar la bre-
cha entre la clase magistral (teoría) y el 
trabajo autónomo (práctica), constituye 
un nuevo paradigma que podría sinteti-
zarse como el punto de intersección, en el 
que convergen la informática móvil y el e-
learning para producir experiencias edu-
cativas cuando desee y desde cualquier lu-
gar. Los estudiantes aprenden mejor cuan-
do algo es relevante para ellos, cuando hay 
una conexión social con que aprenden y 
cuando tienen realmente un interés perso-
nal (Robledo, 2012).

En este sentido, el aprendizaje móvil 
favorece nuevos escenarios educativos con 
un giro radical en el proceso de enseñanza-
aprendizaje; sin embargo, el reto es mayor 
ya que el docente debe generar cambios en 
las prácticas tecno pedagógicas, fomen-
tando la investigación y el autoaprendizaje 
en el estudiante (Isea, 2009). La movilidad 
de la tecnología móvil permite el desarro-
llo de un proceso educativo personalizado, 
ubicuo, situado, espontáneo e informal 
(Kukulska-Hulme y Traxler, 2007; Iqbal 
y Qureshi, 2012; Butoi, Tomai y Mocean, 
2013). 

Por lo tanto, es necesario definir en la 
planificación microcurricular una estra-
tegia que permita el desarrollo de activi-
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dades dentro y fuera del aula mediante el 
uso de dispositivos móviles; un Objeto de 
Aprendizaje Móvil (OAM) constituye un 
recurso digital importante para el apren-
dizaje interactivo e innovador a través de 
un dispositivo móvil.

Objeto de Aprendizaje Móvil

Con la evolución de las Tecnologías de 
Información y Comunicación, los Objetos 
de Aprendizaje Móvil (OAM) facilitan la 
distribución y reutilización de contenidos. 
El diseño de un OAM, consta de tres fases: 
(a) el diagnóstico que comprende el análi-
sis de factores clave; (b) el diseño instruc-
cional del objeto de aprendizaje móvil; y 
(c) el diseño de interfaz de usuario.

Fase 1: Análisis de factores clave

“Esta fase tiene por objetivo la identifi-
cación, estudio y consideración de aquellos 
factores relacionados con el usuario, el con-
texto, la naturaleza de los contenidos, las 
condiciones tecnológicas, las características 
generales del aprendiz, el tipo de recursos de 
aprendizaje que se van a utilizar, algunos 
antecedentes relacionados y de interés, etc., 
que han de incidir en las decisiones que se 
deben tomar durante cada una de las fases 
posteriores” (Laverde, 2008). Por consi-
guiente, es necesario identificar las carac-
terísticas del entorno donde se desenvuel-
ven los estudiantes; es decir, se realiza un 
diagnóstico sobre los aspectos contextua-
les como procedencia geográfica, edad, 
idioma, entre otros, así como también se 
analizan los aspectos pedagógicos, tecno-
lógicos y de contenidos.

Fase 2: Diseño instruccional

Posibilita la planeación, prepara-
ción y diseño de los recursos, actividades 
y ambientación de espacios a fin de que, 
quién aprende, alcance el conocimiento 
necesario durante el proceso de formación 
(Belloch, 2013:21). Dentro de esta fase se 
definen tres aspectos relevantes para el 

diseño del OAM, según (Laverde, 2008) 
menciona los siguientes: 

El primero se orienta hacia la de-
terminación del propósito educativo del 
Objeto de Aprendizaje Móvil (objetivos o 
competencias).

El segundo se enfoca en el diseño de 
actividades de aprendizaje que buscan di-
cho propósito.

Finalmente, el tercero se centra en 
la estructuración de los contenidos disci-
plinares requeridos por las actividades de 
aprendizaje.

Fase 3: Diseño de interfaz de usuario

La interfaz de usuario del OAM per-
mite la interacción entre la persona y el 
dispositivo móvil a través de menús, boto-
nes, enlaces, teclado, entre otros; aunque 
no todas las interfaces gráficas tienen los 
mismos elementos. 

El usuario debe comprender e inte-
ractuar con el OAM de forma intuitiva, 
sin necesidad de recurrir a un manual de 
usuario o tener mayores conocimientos 
tecnológicos.

La información debe ser escrita en un 
lenguaje clara y sencilla, de fácil acceso, 
concreta y puntual. 

La estructura de navegación debe ser 
simple (retroceder o avanzar).

Se deben crear zonas de comunica-
ción, trabajo, soporte o ayuda.

En cuanto a los aspectos tecnológicos 
se deben considerar las particularidades 
de hardware, como el tamaño de la pan-
talla, la resolución y la conectividad de in-
ternet.

Para el diseño se debe tomar en cuen-
ta la forma de sostener el dispositivo mó-
vil, con la finalidad de que el OAM sea 
cómodo y fácil de usar. Se recomienda 
agregar los elementos auxiliares (opciones 
de menor uso) de la aplicación en la parte 
superior de la pantalla, las acciones secun-
darias en la parte inferior y las acciones 
principales en el centro, ya que los usua-
rios prefieren pulsar el centro de la panta-
lla por comodidad.
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Se debe resaltar con color o tipografía 
las acciones principales de las secundarias.

Los tamaños de los elementos de la 
interfaz no deben ser inferiores al tamaño 
del pulpejo superior del dedo que oscila 
entre 8 a 10 mm, mientras que el pulpejo 
medio es 10 a 14 mm, con esto se evita ac-
ceder a otra información por error.

El espacio entre los elementos de la 
interfaz debe ser por lo menos de 2mm, 
con esto se reduce el peligro de pulsar otro 
botón por equivocación.

Los íconos de la aplicación móvil de-
ben ser sencillos, y representar de forma 
gráfica la acción que ejecutará el usuario.

Las transiciones deben ser suaves y 
sutiles para no llamar la atención hacia sí 
mismas.

Materiales y Métodos

La metodología usada para realizar 
este estudio se fundamentó en la investi-
gación documental y bibliográfica, como 
un proceso sistemático y secuencial de re-
colección, selección, clasificación, evalua-
ción y análisis de la información física y/o 
virtual. La recopilación de información se 
llevó a cabo desde el mes de febrero del 
2015, mediante el uso de las bases de datos 
bibliográficas de la Universidad Técnica 
del Norte y Google Scholar, obteniendo 
70 referencias desglosadas como artículos 
científicos, libros, ponencias entre otros. 
Luego de culminar con la recolección de la 
información se procedió a identificar, se-
leccionar y recopilar información por me-
dio de la lectura y crítica de documentos y 
materiales bibliográficos.

Las etapas llevadas a cabo fueron las 
siguientes: 

• Identificar posibles referencias 
mediante búsqueda electrónica y manual.

• Recuperar referencias promiso-
rias.

• Determinar pertinencia e idonei-
dad de las referencias.

• Leer las referencias pertinentes y 
tomar notas.

• Organizar las referencias.

• Analizar e integrar los materiales.
• Redactar el artículo.

Discusión

El aprendizaje móvil en el aula está 
inmerso en el desarrollo del proceso edu-
cativo y en todos los ámbitos del ser hu-
mano, desde la niñez hasta los adultos; 
esto ha permitido que en el aula se realicen 
cambios relevantes sobre el uso de disposi-
tivos y aplicaciones móviles, e inclusive es 
posible evidenciar la evolución de los pro-
cesos cotidianos del diario vivir hacia un 
mundo automatizado e innovativo junto a 
la tecnología (Cantillo, Roura, & Sánchez, 
2012). 

El aprendizaje permanente se deter-
mina en los avances que la sociedad exige 
sobre una continua actualización de cono-
cimientos, el desarrollo de habilidades y 
destrezas que permitan alcanzar las com-
petencias profesionales y/o personales. La 
educación y la tecnología deben y pueden 
sincronizarse de forma permanente con la 
finalidad de mejorar el acceso, la equidad 
y la calidad de la educación para todos 
(Quijada-Monroy, 2010). 

De acuerdo a un estudio llevado a 
cabo por Cisco (empresa reconocida en la 
fabricación de dispositivos de redes) en el 
2016, en Latinoamérica el tráfico de datos 
móviles crecerá 8 veces durante el 2017 y 
el 70% del mundo tendrá un dispositivo 
móvil en el 2020, mientras que la pobla-
ción mundial será de 7.800 millones habi-
tantes según las Naciones Unidas (Shuler, 
Winters, & West, 2013). Así para Doug 
Webster, analista de Cisco, las innovacio-
nes futuras tanto en celulares como en co-
nexiones 5G y soluciones wifi serán nece-
sarias para direccionar los requerimientos 
a escala, resolver los problemas de segu-
ridad y atender las demandas del usuario, 
las cuales siguen creciendo.

Si bien, la comunicación es el prin-
cipal elemento para llevar a cabo la gene-
ración de conocimiento, la utilización de 
tecnologías móviles incrementa las posi-
bilidades de interactuar con los miembros 
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de una misma comunidad, se mejora la 
relación social y, por lo tanto, se desvane-
ce la barrera entre el docente y estudiante 
(Contreras, 2010). La manera de aprender 
en el aula a través del uso de dispositivos 
móviles genera en el estudiante un empo-
deramiento de conocimiento y facilidad 
de tener la información a su disposición 
y realiza una auténtica participación en la 
comunidad de aprendizaje, al sentirse res-
ponsable de su propio proceso educativo 
(Robledo, 2012). 

Cobos, Mendoza, & Niño (2004) ma-
nifiestan que en los próximos quince años 
el aprendizaje móvil se integrará totalmen-
te en el sistema educativo ordinario, en la 
actualidad las computadoras son un com-
ponente crucial para el aprendizaje en el 
siglo XXI, pronto las tecnologías móviles 
serán de uso común en la educación for-
mal e informal (Sanchez & Vicente, 2004). 
En este contexto, al mejorar los vínculos 
entre las innovaciones técnicas y pedagó-
gicas, la tecnología móvil adquirirá un pa-
pel claramente definido pero cada día más 
esencial dentro del ecosistema general de 
la educación (Brenes, Salas, & Valerio, 
2014), 

Conclusiones

La integración de las TIC (Tecnologías 
de Información y Comunicación) en el 
aprendizaje sigue siendo un desafío para 
los docentes; por consiguiente, es necesa-
rio que innoven su metodología y desarro-
llen competencias basadas en tecnologías 
digitales como herramientas de apoyo en 

la construcción del conocimiento de for-
ma interactiva, colaborativa y cooperativa. 

Los intereses que tienen los estudian-
tes por la tecnología deben ser aprovecha-
do en el aula mediante el uso de los dispo-
sitivos móviles y el desarrollo de app (apli-
caciones móviles) a fin de tener mayor 
interacción y comunicación directa entre 
sus compañeros y el docente sin importar 
el tiempo y espacio donde esta se propicie.

El aprendizaje móvil potencia las ac-
tividades de enseñanza sin tener que limi-
tar su interacción en el aula, estimulando 
la exploración, la comunicación, el pensa-
miento reflexivo y crítico, la inventiva, la 
cooperación y colaboración. Sin embargo, 
se debe motivar su uso en la modalidad b-
learning ya que permite potenciar la inte-
racción del ser humano con su entorno, la 
ciencia y la tecnología.

Para que un Objeto de Aprendizaje 
Móvil tenga éxito en el desarrollo micro-
curricular es importante definir los objeti-
vos, el alcance y su uso dentro del progra-
ma de estudios o asignatura.

La incorporación de la tecnología no 
augura el éxito o el logro del aprendizaje; 
es decir, no basta con recurrir a medios 
tecnológicos sin un verdadero soporte pe-
dagógico

Independientemente de la actividad 
que realice el ser humano, siempre se debe 
considerar a la capacitación como un fac-
tor indispensable para el desarrollo per-
sonal o profesional y mediante los dispo-
sitivos móviles se estimula e incentiva el 
autoaprendizaje.  )
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