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RESUMEN

Este producto investigativo, mediante un plan piloto ha demostrado el mejora-
miento del proceso educativo en los grupos de estudiantes y docentes, vincula-
dos con la asignatura de Informatica Aplicada que corresponde a la carrera de
Nutricion y Salud Comunitaria (Facultad de Ciencias de la Salud), para lo cual
se implementd una aplicacion de Objeto de Aprendizaje Movil (OAM) como he-
rramienta didactica, misma que permitié demostrar resultados satisfactorios del
trabajo en el aula. La metodologia aplicada fue la investigacion bibliografica, de
campo, descriptiva y propositiva, para el efecto se utilizé una muestra total de
96 informantes, de los cuales 72 corresponden a estudiantes; 27 entre docentes
y personal técnico y 2 autoridades. El proceso investigativo generé algunos re-
sultados, entre los mas relevantes se menciona, que el 100% de estudiantes y
docentes requieren la aplicacién de esta herramienta didactica; asi también se
evidencia que el 90% de docentes y 55% de estudiantes utilizan dispositivos
moviles, como los smartphones y las tablets con el sistema operativo Android.
Ante tales resultados se propuso un disefio instruccional, mismo que se ajusto a
los requerimientos y expectativas de los usuarios, ademas de las recomendacio-
nes técnicas del personal de las areas de informatica y educacion virtual.

PALABRAS CLAVE: disefio instruccional; dispositivo movil; objeto de apren-
dizaje movil; Nutricion y Salud Comunitaria.

ABSTRACT

This investigation product, under a plan has demonstrated the improvement of
the learning process in the groups of students and teachers related to the Applied
Computer Science in the Nutrition and Community Health (Health Faculty), for
this an application of Mobile Learning (M-Learning) was implemented, with this
application we demonstrated the good results of work in the classroom. The
methodology applied was literature, documental and field review, descriptive and
proactive; the sample used was of 96 people, 72 were students, 27 were tea-
chers and 2 authorities. The process generated some important results the most
important were; 100% students and teachers require the application of this tool.
Also there was evidenced that 90% teachers and 55% students use mobile de-
vices such as smartphones and tablet use Android operating system. With these
results an instructional design was presented, the same that covers the users’ re-
quirements and expectations and also analyzes the technical recommendations
in the areas of technology and virtual education.

KEY WORDS: instructional design; mobile device, mobile learning object, Nu-
trition and Community Health.
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INTRODUCCION

La Educacion Superior del Ecuador en
la actualidad tiene el objetivo de exi-
gir a las Instituciones de Educacion
Superior (IES) un perfil de egreso de
sus estudiantes, con competencias
trasversales y especificas acordes a
las necesidades de la sociedad y del
proceso de globalizacién; es responsa-
bilidad de los docentes universitarios
contribuir con la mision de los organis-
mos de control y administracién de la
Educacién Superior. Por lo tanto, es
necesario una educacién no solo con
enfoque tradicional, sino a través de la
construccion y generacion de conoci-
miento en los estudiantes, acorde a las
tendencias tecnolégicas. Es asi que la
poblacion universitaria a nivel de grado
y postgrado requiere desarrollar estra-
tegias de aprendizaje efectivas, como
la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y comunicacion, y disposi-
tivos moviles en sus tareas académi-
cas y cientificas.

Se presenta el proyecto con la aplica-
cion en la carrera de Nutricion y Salud
Comunitaria de la Universidad Técnica
del Norte garantizando el uso de tec-
nologias de la Web, para reforzar el
aprendizaje en los estudiantes de la
asignatura de Informatica Aplicada. Es
importante destacar que la Universidad
Técnica del Norte tiene su propio siste-
ma académico integrado, mismo que
posee un entorno virtual de aprendi-
zaje (aula virtual) para facilitar la ense-
Aanza y comunicacion entre docentes
y estudiantes; sin embargo, no existen
referencias de manejo de objetos de
aprendizaje movil en la institucion.

Los objetivos establecidos en el estu-
dio se enfocan en la necesidad de im-
plementar un proceso estratégico que
ayude a reforzar el aprendizaje en la
carrera en mencioén. Es asi que los es-
tudiantes se constituyen en los princi-
pales beneficiarios, mediante la ense-
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Aanza de la asignatura de Informatica
Aplicada a través de la construccion
de un objeto de aprendizaje movil, el
cual motiva el autoaprendizaje, y el de-
sarrollo de competencias. De la misma
manera, los docentes pueden aprove-
char de este proyecto para la innova-
cién del proceso académico y cientifi-
CcO, como mecanismo para la gestion
del conocimiento.

Uno de los beneficiarios indirectos es
la comunidad universitaria, ya que los
resultados positivos alcanzados en
la asignatura de Informatica Aplicada
pueden motivar la aplicacion de esta
herramienta tecnoldgica en las demas
unidades académicas de la Univer-
sidad Técnica del Norte, y en conse-
cuencia consolidarse como proyecto
sostenible.

Ademas otro de los proyectos que
podria aplicarse a mediano plazo, en
base a la presente investigacion es la
produccion de Objetos de Aprendizaje
Moviles en repositorios digitales, que
fortalezcan estrategias didacticas vali-
das en el aula.

Universidad Técnica del Norte

Es una instituciéon con 8221 estudian-
tes de grado, segun el reporte de ci-
fras en el portal web de la UTN (2015).
Cuenta con 6 unidades académicas, en
su oferta académica tiene 38 carreras
de grado y 6 programas de posgrado
vigentes, mismos que son regulados
por el CES, con 29 afos de autono-
mia universitaria tiene la acreditacion
de categoria “B”, segun resolucion
No. 001-073-CEAACES-2013-13 en la
evaluacion realizada por el Consejo de
Evaluacion, Acreditaciéon y Asegura-
miento de la Calidad de la Educacién
Superior (CEAACES) en el afo 2012.

Una de las unidades académicas es la
Facultad de Ciencias de la Salud, esta
facultad oferta 4 carreras en el area



de la salud tiene 1272 estudiantes; la
carrera de Licenciatura en Nutricion
y Salud Comunitaria cuenta con 184
estudiantes de primero a octavo nivel,
151 personas de sexo femenino y 33
de sexo masculino, segun reporte del
Sistema Integrado Académico de la
UTN (2015).

Modelo educativo y pedagégico de
la Universidad Técnica del Norte

La Universidad Técnica del Norte sus-
tenta su proceso académico o politica
educativa, en un modelo educativo de
desarrollo humano, el mismo que se
basa en varios ejes estratégicos e in-
tegra funciones encaminadas a la in-
novacion de los procesos académicos
incluyendo la aplicacion de las tecnolo-
gias de la informacién y comunicacion,
(Guerra & Naranjo, 2013).

El modelo pedagdgico de la Universi-
dad Técnica del Norte es integrado, el
cual es un modelo hibrido y sistémico,
recopilando las principales funciona-
lidades y metodologias de modelos
como el tradicional, conductista, cog-
nitivo y socio critico, de grandes pen-
sadores como Morin, con su teoria de
Pensamiento Complejo, entre otros
conocidos pensadores, (Guerra & Na-
ranjo, 2013). Un modelo pedagdgico
institucional piensa no solo en la en-
seflanza tradicional, sino en una pro-
puesta de ensefianza con aplicaciéon
de nuevas tendencias tecnolodgicas,
que fomente la construccion de cono-
cimiento a cada momento en los es-
tudiantes y futuros profesionales, que
pertenecen a una sociedad.

Tecnologias de la informacion y co-
municacién en el aula

Segun Canto y Montalvan (2012), ci-
tado por Senior (2004), “durante el
ultimo cuarto del siglo pasado, las
tecnologias de la in—~formacion y la

comunicacién (TIC), han incidido ple-
namente en el desarrollo de la educa-
cion, y han provocado el resurgimiento
de la edu—cacién a distancia (ED), a
través de los espacios virtuales, pri-
vilegiando a la educacién en linea (e-
learning), considerada responsable de
la revolu—cion educativa silenciosa”

(p.11).

Ha generado una transicion escalada
en la educacién superior, desde en-
senar en el aula en forma presencial,
hasta tutelar el autoaprendizaje en am-
bientes virtuales de aprendizaje.

Nuevas tendencias
mundiales

tecnoldgicas

Con la aplicacion de las tecnologias
de la informacién y comunicacioén, y
el aprendizaje mediante dispositivos
moviles en procesos educativos se
encuentran algunas tendencias que
estan tomando fuerza al momento de
aprovechar su potencial en el proceso
de ensefanza — aprendizaje, con la
finalidad de que el estudiante se en-
cuentre siempre motivado con herra-
mientas digitales acordes a la época
y a la necesidad. Las tendencias que
se aplican en las metodologias de en-
seflanza, e-learning y en m-learning
se puede aplicar realidad aumentada,
cbdigos QR - Quick Response, game-
based Learning.

Proceso de ensenanza —
aprendizaje

Depende de la metodologia, herra-
mientas didacticas y recursos que el
docente aplique en el aula; “en el pro-
ceso de ensefianza aprendizaje, la
comunicacion es la accion colectiva e
individual de participacion en la cons-
truccion del conocimiento por medio
del intercambio transformador”, Can-
to & Montalvan (2012, p.27) citado en
Freire, 1999; Picini y Nethol, 2007.
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Diseino Instruccional

Segun (Canto & Montalvan, 2012) “la
literatura especializada sobre el dise-
Ao instruccional muestra la aparicion
de un nuevo rol del maestro dentro
del contexto del disefio de materiales
educativos digitales: como experto te-
matico en el disefio de recursos educa-
tivos” (p.138).

El modelo del objeto de aprendizaje
movil depende del disefio instruccio-

nal que se escoja, con la propdsito de
cumplir los objetivos planteados en
el estudio, y de sus resultados. En el
disefo instruccional se definen los si-
guientes subprocesos, mismos que es-
tan inmersos en el modelo antes men-
cionado:

- Determinacion de los objetivos

- Actividades de aprendizaje

- Estructuracion de los contenidos

dentro del OA
- Elementos de contextualizacion

Tabla 1: Normas para desarrollo instruccional

Normas en el desarrollo del Disefio

Actividades Recomendadas
Instruccional
Procesos de asimilaciéon, proceso | Conocimientos previos, foros
cognitivo
Procesar informacion por parte del | Busquedas, analisis de informacion,
estudiante opiniones justificadas

Retos superables

Actividades tomando en cuenta

conocimientos, tiempo

Interaccion Retroalimentacién de los temas en forma
constante

Desarrollo de competencias cognitivas Actividades de razonamiento,
comparacion

Autoaprendizaje

Actividades técnicas didacticas

Sistema operativo Android

Tabla 2: Caracteristicas Android

Informacion General

Desarrollador Google

Logotipo

Sitio www.android.com

Software Caodigo abierto, libre, LINUX




Lanzamiento primera aplicacién

23 de septiembre de 2008

Licencia

Apache, GNU y GLP

Version ultima

4.4 kitkat

Navegador Web Google Chrome

Mercado Smartphone, tabletas, consolas, entre
otros

Lenguaje JAVA

Interfaz grafica por defecto Grafica

Tienda de aplicaciones Google Play

Actualidad

En permanente desarrollo

Idiomas

Multibilingle

“Android ha alcanzado mas de un 75%
de cuota del mercado, lo cual le ubica
en una posicion predominante que difi-
cilmente pierda a corto plazo”, Gironés
(2013, p. 10).

Objetos de aprendizaje moéviles y el
mobile learning en la educaciéon

Se enuncian definiciones de objetos de
aprendizaje; “Cualquier recurso digital
que puede ser reutilizado para apoyar
el aprendizaje” Chiappe, (s.f, p. 104)
citado en (Wiley, 2000); “una entidad,
digital o no digital, que puede ser utili-
zada, reutilizada y referenciada duran-
te el aprendizaje apoyado con tecno-
logia” Chiappe, (s.f, p. 104) citado en
(IEEE, 2001); “una pieza digital de ma-
terial de aprendizaje que direcciona a
un tema claramente identificable y que
tiene el potencial de ser reutilizado en
diferentes contextos” Chiappe, (s.f, p.
105) citado en (Mason , Weller , & Pe-
gler, 2003), entre otros.

Los OAM segun (Camacho & Lara,
2011) “el aprendizaje centrado en el en-
torno y contexto del estudiante; permite
la publicacion directa de conteni—dos,

observaciones y reflexiones; favorece
la interaccién y la colabo-racion; fa-
cilita la creacion de comunidades de
aprendizaje; permite que las nuevas
habilidades o conocimientos se apli-
quen inmedia—tamente; enfatiza el
aprendizaje auto-dirigido y diferencia-
do; ofrece posibilidades de capturar fa-
cilmente momentos irrepetibles sobre
los cuales hacer debate y reflexion;
y por ultimo, mejora la confianza de
aprendizaje y la autoestima”(p. 41).

Entre las ventajas del m-leaning que se
difunden en algunos informes vy libros
referentes al aprendizaje con disposi-
tivos moviles, se destacan: la portabi-
lidad, la flexibilidad, y la importancia
para el desarrollo de las competencias
genéricas en los estudiantes. Actual-
mente, estas competencias se con-
vierten en indicadores de evaluacion
de las carreras de grado, del sistema
de educacion ecuatoriano, a traveés del
CEAACES. Organismo que tiene como
misidén la excelencia de la educacion
en el Ecuador.

En este sentido, (Alvarez, Rosanigo, &
Agudiak, 2013) manifiesta que “el ter-
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mino Mobile Learning hay tres aspec-
tos a considerar: movilidad fisica, ya
que las personas estan en movimiento
a diario y aprenden en distintas situa-
ciones y lugares. Movilidad tecnologi-
ca, ya que dia a dia evolucionan los
dispositivos que pueden portar las per-
sonas consigo y movilidad social, ya
que es factible aprender en diversos
entornos sociales, sin reducirse solo
al ambito de un aula como lugar fisico”

(p. 8).
Materiales y Métodos

Los datos que se utilizaron fueron re-
copilados en el periodo académico oc-
tubre 2013 — febrero 2014 en la carrera
de Nutricién y Salud Comunitaria, Fa-
cultad de Ciencias de la Salud de la
Universidad Técnica del Norte, para el
efecto se definieron tres etapas en el
proyecto; en la primera se recolect6 la
referencia bibliografica existente acer-

ca del tema, libros y articulos cientifi-
cos; segundo se realizé el diagndstico
necesario en la muestra determinada,
y como tercer momento, el analisis y
desarrollo.

Para la presente investigacion se utili-
z6 el disefo instruccional sobre OAM
que permitié la adaptacién de las nece-
sidades institucionales, para fomentar
un adecuado proceso de ensefianza —
aprendizaje.

“La concepcidn que se tenga de apren-
dizaje es un factor clave a la hora de
emprender un proceso de disefio de un
OA, ya que de las distinciones y prin-
cipios tedricos que se tengan sobre el
aprendizaje se extraeran los criterios
para el disefio coherente de activida-
des de aprendizaje y presentacion de
contenidos. Con base en esta afirma-
cion, la reutilizaciéon propia de los OA”
Chiappe (s.f, p. 110).

Analisis de Factores Clave
Definicién de Objetivo o Competencias
£Qué contenido?
Disefio de actividades de Aprendizaje
Disefio Instruccional A
. = 3 = : ¢Cuéinto contenido?
D'seno structuracion de contenidos
. Cémo Organizar el contenido?
Instruccional  sosccincen Determinacibn de la € .
Complejidad
Intencionalidad
Extension

Figura 1: Disefo Instruccional, Objeto de Aprendizaje Movil

Fuente: Chiappe (s.f, p.128)

Se realizé un diagndstico utilizando
encuestas y entrevistas al personal
docente y estudiantil de la carrera, téc-
nicos del area informatica y educacion
virtual, con la finalidad de definir las
necesidades tecnoldgicas, tanto para
ensefiar como para aprender.
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Se identifico la poblacién o universo, lo
que permitid definir la matriz de rela-
cion. En la carrera de la Licenciatura
de Nutricion y Salud Comunitaria hay
un total de 184 estudiantes matricula-
dos correspondientes al periodo aca-
démico octubre 2013 — febrero 2014;



docentes titulares y ocasionales de la
carrera fueron 27 y 2 profesionales di-
rectivas de la facultad (decana y sub-
decana).

Determinacion de la muestra

La muestra se determiné de la siguien-
te manera:

N * d? x z?
(N —1)E2 +d? x 22

n

n = Tamano de la muestra
N = Poblacion a estudiarse

2 = Varianza de la poblacion, tiene un
valor constante 0,25
N-1 = Correccién para muestras mayo-
res a 30 unidades
E2= Limite aceptable de error de mues-
tra que varia entre 0,01 — 0,09 en %

3 (184) * (0,25) = (1,96)?
"= (184 — 1) (0,09)% + (0,25) * (1,96)2
n=72,34
El total de la muestra es un valor apro-

ximado de 72, mismo que aplica a los
estudiantes.

Tabla 3: Determinacién de muestras por grupo

Lugar Funcion Numero Muestra
UTN Estudiantes 184 72
UTN Docentes y | 27 27
técnicos del area
UTN Autoridades 2 2
Resultados

Tenencia y manejo de dispositivos moéviles
Figura 5: Dispositivos moviles, encuesta a estudiantes

Teléfono Inteligente

Tabletas -

0 3 6 9 12

Teléfono Inteligente
Tabletas 7%

Otro 45%

15

Figura 6: Dispositivos moviles, encuesta a docentes

Teléfono Inteligente 62%
Tabletas _ Otro 0%
Otro
0 2 4 6 8
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Sistema Operativo de dispositivos moéviles en
tenencia de los encuestados
Figura 7: Sistema operativo de dispositivos moviles, encuesta a estudiantes

Android - Samsung 54%
Android - Samsung- 0S - Iphone 4%
IOS - Iphone | Symbian - Nokia 29%
Symbian - Nokia | Backberry OS 14%
Backberry OS
0 3 E s 12 15

Figura 8: Sistema Operativo en dispositivos moviles, encuesta a docentes

Android - Samsung 55%

Android - Samsung | 10S - Iphone 45%
I0S - Iphone| Symbian - Nokia 0%
Backberry OS 0%

Symbian - Nokia

Backberry OS

Nivel de conocimientos en manejo de Tic's
Figura 2: Conocimientos de Tic's, encuesta a estudiantes

Muy bueno 50%
vy bueno [ Buend 3%
Bueno — Regular 7%
Reqgular -
0 3 E 9 12 15
Figura 3: Manejo de Tic’s, encuesta a docentes
Muy Buena 100%
il E=———— Buena 0%
Buena Regular 0%
Regular
0 2 4 6 8
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Utilizacion de dispositivo mévil en proceso de enseianza — aprendizaje
Figura 9: Dispositivo mévil en el proceso de ensefianza - aprendizaje, encuesta
a estudiantes

%)

Si
No

No

0 On

Figura 10: Dispositivo mévil en el proceso de ensefianza
- aprendizaje, encuesta a docentes

Si 100%

- I No 0%

No

Discusion

En el disefio del objeto de aprendizaje
movil se evidencian los resultados del
diagndstico, con lo cual se determina
la necesidad de emprender un proce-
so académico innovador, que permita
el uso de herramientas tecnolégicas
en la Universidad Técnica del Norte, ya
que el Ecuador a decir de la UNESCO
(2012) es uno de los paises en los cua-
les, aun no se instituyen proyectos de
disefio de objetos de aprendizaje movil
o de aplicacién de m-learning en Ins-
tituciones de Educacién Superior. Sin

embargo en paises como: Colombia,
Venezuela, Uruguay, Peru, Argentina y
Chile se destacan grandes proyectos,
con lo cual lideran la utilizacion de dis-
positivos moviles en el aula.

Asi mismo en Espania, “el estado del
m-learning, segun los datos de produc-
cion cientifica nacional entre inicios del
2009 y finales del 2013, es de crecien-
te interés por la integracion de las tec-
nologias moviles y sus funcionalidades
en diversos ambitos educativos y de
formacion”, Brazuelo & Gallego, (2014,
p. 109).
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El 100% de estudiantes y docentes re-
quieren de la aplicacién de tecnologias
innovadoras en el proceso de ensefian-
za — aprendizaje, que faciliten y moti-
ven el autoaprendizaje; “el papel de los
objetos de aprendizaje en la construc-
cion del conocimiento, es el de facili-
tar la interaccion entre el alumno vy el
contenido de aprendizaje por adquirir,
para que los estudiantes o quienes los
utilizan puedan generar, adquirir, utili-
zar y construir su propio conocimiento”
Acosta, Rodriguez & Ferrer (2010), lo-
grando eficiencia en el perfil de egreso
en competencias especificas y geneéri-
cas. Es asi que el 55% de estudiantes
y 98% de docentes manejan un dispo-
sitivo movil inteligente, con tendencia
a crecimiento; en consideracién de lo
anunciado en un periodico espaniol,
“‘dentro de cinco anos, América Lati-
na ocupara el segundo puesto a nivel
mundial, en cuanto a la base instalada
de teléfonos inteligentes” (Granados,
2015).

Segun informe de la UNESCO (2013)
en América Latina también participa
del fendémeno global de migracién ha-
cia los dispositivos méviles, y su uso
ha crecido en un 8,1% respecto de
2012, asi mismo en esta encuesta se
asumio, por parte de los entrevistados,
la tendencia creciente que existe en
la poblacion de emplear tecnologias
moviles, junto con la importancia de
incluir el uso de los dispositivos como
recursos pedagogicos. En la carrera
de Nutricidon y Salud Comunitaria de la
Universidad Técnica del Norte, el 58%
de docentes y el 53% de estudiantes
utilizan su smartphone para promover
su autoeducacion, aun sin haber imple-
mentado un proceso de m-learning. De
acuerdo Ramirez (2009) en México, el
Tecnolégico de Monterrey, ha incor-
porado con éxito el aprendizaje movil
con ambientes de m-learning (recursos
para dispositivos moviles).
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El disefio instruccional se bas6 en
las necesidades de reforzamiento de
aprendizaje de la asignatura de Infor-
matica Aplicada considerando el sy-
llabus de la asignatura, en la carrera
de Nutricién y Salud Comunitaria de la
Universidad Técnica del Norte, y a la
necesidad de aplicar las tecnologias
de la Informacion y Comunicaciéon en
la educacion, aplicando el concepto
basico de un objeto de aprendizaje,
mismos que son adaptados a la meto-
dologia m-learning.

El 54% de estudiantes y 55% de do-
centes manejan el sistema operativo
Android en sus teléfonos inteligentes,
el b-learning y m-learning se consti-
tuiran como modalidad de estudio, en
donde el papel del docente cambia,
con estas nuevas modalidades de es-
tudio, en el Reglamento de Régimen
Académico de Ecuador se reconoce
un docente con una metodologia cons-
tructivista, que se convierta en un fa-
cilitador y guia en el proceso de ense-
Aanza — aprendizaje, logrando formar
una comunidad universitaria.

Conclusiones

En la actualidad se evidencia la pre-
ocupacion del estado ecuatoriano por
mejorar la Educacion Superior, segun
(SENESCYT, 2014) en los ultimos 4
afos, la publicacién de articulos cienti-
ficos del Ecuador acelerd su crecimien-
to del 46,98%, es decir de 281 a 598
articulos publicados en dicho periodo.
Sin embargo no hay evidencias de ar-
ticulos relacionados con proyectos de
objetos de aprendizaje movil que ha-
yan sido aplicados en las Instituciones
de educacion superior del pais; no asi
en otros paises de América Latina,
como México y Colombia.

Segun encuesta, el 100% de docentes
tiene un “muy buen manejo de tecno-
logias de la informacién y comunica-



cion”, mientras que el 86% de estu-
diantes demuestran la utilizacion de
herramientas de la web en el aula, lo
que reafirma la necesidad de uso per-
manente en la practica docente. Segun
reporte del sitio web de la Facultad de
Ciencias de la Salud, las politicas de
capacitacion se encuentran orientadas
al desarrollo de competencias para el
manejo de las tecnologias de la in-
formacion y comunicacion dirigidas
al personal docente, mismas que son
asumidas como un eje transversal en
todas las areas de especialidad, y con
la propuesta de la presente investiga-
cion se incluira la capacitacion en tec-
nologia movil.

El 58% de docentes y 53% de estu-
diantes utilizan su teléfono inteligente,
en procesos de formacion pedagogi-
cos, este es un indicador que demues-
tra, el dominio que tienen en el manejo
de esta tecnologia, por lo cual es nece-
sario motivar a sus actores para garan-
tizar el éxito del proyecto.

El sistema operativo mas utilizado es
el Android, cuyos resultados revelan
un 54% para estudiantes y el 55%
para docentes, por lo cual, la aplica-
cion movil esta orientada al mismo.
Para su construccién se utilizé el soft-
ware de disefio Adobe Dreamweawer
CS6, con programacion HTMLS, y su
ejecucion en Phonegap Build en li-
nea, lo que permite crear el Application

Pakage File y facilita la distribucion e
instalacion en los dispositivos méviles,
las herramientas manipuladas son pro-
gramacion bajo nivel, segun Espinosa
(2012). Por lo tanto este antecedente
facilita la capacitaciéon para la creacion
de objetos de aprendizaje mévil al per-
sonal docente.

A medida que se ejecutd el proyecto en
la carrera de Nutricion y salud Comu-
nitaria, ha sido posible evidenciar una
serie de impactos en diferentes ambi-
tos del quehacer académico y cientifi-
co. En el ambito educativo, ha permi-
tido medir el nivel de conocimientos;
el desempeino académico en los estu-
diantes y docentes; el autoaprendiza-
je; personalizacion de la comunicacion
entre docentes y estudiantes; actuali-
zacion y priorizacion de contenidos.
Mientras que en el ambito tecnoldgico
incentiva el manejo e integraciéon de
herramientas de la web, ademas per-
mite el uso de software open source.
En el ambito social permite el acceso
de informacion especifica y requerida
por el syllabus de la asignatura, con lo
cual genera una interaccion entre estu-
diantes y docentes. Para un futuro es-
tas herramientas podran ser utilizadas
no solamente para educacién formal
interna, sino para procesos de vincula-
cion y ensenanza informal. En el ambi-
to econédmico mide el nivel de ahorro,
con la utilizacidon de herramientas open
source y herramientas de la web.
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